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ANEXO II

Normas para elaboracéo de Projeto para a XVIII MECTI
(3?2 Categoria: Economia Criativa)

Seguem normas para apresentagdo do projeto.

A proposta apresentada devera ser composta pelos trés itens descritos abaixo:

O projeto fisico deveré conter:
Titulo: identificacdo do projeto de forma concisa e objetiva.
Nome dos autores e da Instituicdo: Descrever o nome do aluno, professor orientador e da
Escola.
Resumo: Descrever o projeto de forma objetiva em até 250 palavras, contendo informacdes
como: O que? Por qué? Quem? Onde? Quando? Como? Quanto? Para quem?
Resultados? Palavras Chaves: até 3 palavras.
Objetivo ou Proposta de Valor (O que?): Compbem a finalidade para qual o seu produto,
servico ou tecnologia serd desenvolvido, ou seja, 0 problema que se pretende resolver ou a
oportunidade visualizada.
Justificativa (Por qué?): Identifique o problema ou oportunidade que gerou a solucdo
proposta e, como foi identificada a necessidade de desenvolvimento do produto, servigo ou
tecnologia inovadora. Apresente as razfes que evidenciam a importancia do projeto.
Metodologia (Como?): Descricdo dos métodos, etapas/processos, equipamentos e demais
recursos utilizados no desenvolvimento do projeto.
Publico Alvo (Para quem?): Descricdo do publico a ser beneficiado pelo projeto.
Beneficios (Resultados?): Apresentacdo dos beneficios obtidos pelo publico alvo através
da utilizacéo da solugéo proposta.
Diferenciais: Abordagem dos diferenciais propostos em relagcdo aos produtos, servicos ou
tecnologias ja existentes.
Orgamento: Descrever 0s custos necessarios para o desenvolvimento do projeto.
Validagdo: Descrever mecanismo para prototipacdo e validacdo/teste dos produtos,

servigos ou tecnologias propostas.
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1) Business Model Canvas (é uma ferramenta visual - conforme anexo -

que resume os principais elementos de um projeto, modelo de negdcio ou gestdo em
Economia Criativa, distribuido em nove blocos podendo ser visualizada a logica de
criagédo e desenvolvimento do projeto proposto, respondendo em nove blocos as
seguintes questbes: O que? Para quem? Como? Quanto?

2) Elevator Pitch - video de apresentacédo do projeto de curta duragdo com
até 3 minutos - forma de apresentar sinteticamente a proposta do projeto contendo: nome
do projeto, apresentacdo da equipe e escola, objetivo do projeto, como seré& executado,

quais 0s recursos que serdo utilizados, resultados que se pretende alcancar.

MODELO DO “MODEL BUSINESS CANVAS”

PARCERIAS PRINCIPAIS B ATIVIDADES PRINCIPAIS PROPOSTA DE VALOR RELACIONAMENTO 01
? % COM CLENTE

| ESTRUTURA OF CUSTOS

S :

Segmento de Clientes: definir quem sdo as pessoas ou organiza¢fes que a sua empresa
pretende atingir. Aponte 0s nichos nos quais pretende entrar.
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Proposicdes de valor: definir qual o problema dos clientes e como satisfazé-los. Define-se aqui

0 pacote completo de servigos ou produtos que serdo comercializados. Esse espaco também se

destina a informar os diferenciais da empresa e em como ela agregara valor aos clientes.

Canais: informar as ideias sobre como se comunicar com os clientes e como alcanca-los da
maneira mais efetiva. Isso inclui as formas de contato com os clientes e também a entrega do

produto ou a finalizagéo do servico.

Relacionamento com clientes: o projeto deve focar em como estabelecer e manter relacdes

com os clientes, além de como fazer a manutencdo das relacoes ja estabelecidas.

Fontes de receita: nessa area do mapeamento, coloque todas as fontes que gerardo renda:
clientes, publicidade, parcerias, etc. E interessante pensar em quanto os clientes querem pagar,
pelo que eles querem pagar e como sera esse pagamento; dessa forma se constroi um modelo

real, apesar de simples.

Recursos Principais: liste todos 0s recursos necessarios para colocar o empreendimento em

funcionamento: recursos fisicos, financeiros, capital humano, etc.

Atividades Principais: aqui séo listadas quais as atividades devem ser desenvolvidas para
cumprir as ideias anteriores relacionadas aos produtos, canais de distribuicdo, relacionamento

com clientes, etc.

Parcerias Principais: em muitos casos, as parcerias melhoram consideravelmente o nivel do
empreendimento. Isso pode se dar na terceirizacdo de servicos, na alianga com outros grupos
ndo concorrentes ou mesmo em uma parceria sélida com os fornecedores, para garantir
vantagens as duas partes. No oitavo bloco do Canvas, insira todas as op¢des de parcerias-chave

e como elas irdo complementar o seu empreendimento.

Estrutura de custos: no ultimo bloco, reina as informagbes sobre os custos do seu

empreendimento. Aponte os custos fixos e variaveis, veja quais sdo as partes mais caras do
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negocio (a producdo? O capital humano?) e grife os custos mais importantes para o

desenvolvimento do seu negdcio.

Sugestdo de Canvas online: https://sebraecanvas.com
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